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CARRERA ONLINE EN ILUSTRACION

DURACION: 300 sesiones aprox. (900 horas lectivas)

Informacion académica Temario

01 Introduccién 01 Arte Digital

02 Certificados 02 llustracién Editorial
03 Salidas Profesionales 03 llustracién Publicitaria
04 Conexién Laboral 04 Concept Art
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CARRERA ONLINE EN ILUSTRACION

Si piensas en el mundo de la ilustracion y automaticamente te brillan los Horas totales
0jos... déjame decirte que ser un ilustrador es tu verdadera vocacion. ;No 900 Horas
tienes conocimientos?, ;no conoces las herramientas?, ;no tienes ni idea de

oo d " . 300 Sesiones Aprox.
dibujar, pero te encantaria aprender? ;Por qué no dejas de ponerte excusas?

Clases en Directo

En Trazos te espera una formacidn con la que desarrollar tu talento en disci- 3 horas diarias de L-V
plinas como el Arte Digital, la llustracion Editorial y Publicitaria y el Concept
Art. Disciplinas y conocimientos que te haran estar al nivel de los mejores Médulos

ilustradores del mundo. Arte Digital.

llustracion editorial
llustracion publicitaria.
Concept Art.

jRecuerda! Esta formacidn esta avalada con la certificacion oficial de Trazos
como centro autorizado de Adobe.
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CERTIFICADOS_

Al AUTHORIZED
e Training Center

Adobe impone estrictos controles de calidad a las es-
cuelas y universidades que quieren pertenecer al grupo
internacional de centros de formacion autorizados. Ser

www.trazos.net/online

{\ AUTODESK

Authorized Training Center

La escuela ha sido certificada como centro homo-
logado “Autorized Training Center” para todas las
herramientas que componen la suite de software de

uno de los tres Unicos Adobe Authorized Training Autodesk,
Center (AATC) en Espaia es una garantia indiscutible garantizando la maxima calidad de la ensefanza téc-
para nuestros alumnos. nica.
Concept Artist 2Dy 3D | | llustrador para una editorial Artista grafico en agencias llustrador digital
Director de arte Editor Disefador grafico Jefe de arte publicitario

Desarrollador de gréaficas para producto

Artista digital

Disehador de personajes, escenarios y props para producciones de cine, animacion y videojuegos

Artista de visual development Creativo freelance

CONEXION LABORAL _

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos mas que orgullosos de contar con mas de 1000 empresas en nuestra
bolsa de trabajo, profesionales del mas alto nivel que confian en la preparacion con que nuestros alumnos comienzan sus
carreras. Mas alla de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada
promocion las puertas de ese puesto, esa agencia, ese proyecto de los que siempre quisieron formar parte.
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MODULO

ARTE DIGITAL

300 HORAS

Un médulo disefiado para que domines la ilustracion 2D como nunca. Todas las técnicas de dibujo, coloreado y bocetado mas
profesional para dar rienda suelta a tu imaginacion.

Herramientas

. ‘ éfl[;ht?]shop
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01/ Introduccion al arte digital.

Historia de la ilustracién y marco laboral.
Concept Arty Visual Development para
videojuegos y animacién.

llustracion editorial: lenguajes y medios.
Estilos graficos: del realismo al cartoon.
Métodos de trabajo.

02/ llustracion con Adobe Photoshop.

Interfaz.

Formatos de resolucién y modos de color RGB / CYMK.
Herramientas y menus.

Crear y personalizar pinceles.

Capas y modos de fusidn.

Crear volumenes, iluminacién y composicién.

Color directo y color a partir de grisalla.

Filtros, tratamiento final de la imagen.

03/ Diseno de personajes.

Introduccion. Artistas y referencias.

Emblocar figuras humanas mediante formas geométricas.
Anatomia humana: esqueleto y masas musculares.
Analisis de anatomia femenina y masculina.

V ariantes en la morfologia corporal.

Linea de accién y poses en movimiento.

Retrato y cuerpo: estilo realista y cartoon.
Expresiones y psicologias faciales y corporales.
Disefo de vestimentas y accesorios.

Disefo de peinados.

Roles y morfologia.

Personajes secundarios y NPCS.

Colorear personajes: estilos. Paletas y armonias.

04/ Diseio de animales y criaturas fantasticas.

Anatomia animal: proporcién y volumen segun las especies.

Plantigrados, digitigrados, ungulados, nadadores y voladores.

Texturas y efectos de pelaje, plumas y escamas.
Lenguaje corporal, movimiento y psicologia animal.
Criaturas fantasticas hibridas y antropomérficas.
Monstruos y grandes criaturas mitoldgicas.

Pequenas criaturas adorables y mascotas.

Técnica de silueta para disefio de criaturas fantasticas.

05/ Diseno de escenarios.

Perspectiva conica y puntos de fuga.

Perspectiva atmosférica.

Perspectiva isométrica.

Thumbnails: tipos de composicidn y planos de profundidad.
Tipos de iluminacidn.

Tipos de escenarios arquitectonicos.

Tipos de escenarios naturales.

Psicologia del color y percepcion en entornos.

www.trazos.net/online

06/ Diseno de props.

+ Propsy objetos cotidianos.

+ Disefio de armas y armaduras.

+ Disefo de vehiculos terrestres, acuaticos y voladores.
Texturay realismo en los objetos.
Cartoonizar objetos inanimados.
Hibridar elementos organicos e inorganicos.

07/ Narrativa visual.

Introduccion a narrativa y guion.
Storyboard.
+ Color script.
+ Composicion y maquetacion en la narrativa visual.
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MODULO

ILUSTRACION EDITORIAL

150 HORAS

Aprende las técnicas del dibujo digital empleadas en ilustracion editorial. Para ello hemos elaborado un programa especifi-
camente dirigido a formarte en todos sus aspectos: desde el disefio de portadas, albumes, ilustracién para prensa, carteleria,
packaging, infografias, y mucho mas. Saca al ilustrador multimedia, artista visual o dibujante de comics que llevas dentro.

Herramientas

. ‘ ,Iﬁ;(:l[::]tilshop
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01/ Dibujo con Photoshop.

+ Familiarizarse con la interfaz. Herramientas Generales
+ Capasy Mascaras.
+ Degradado, Opacidad y Volumen.
+ Modos de fusion.
Creacion de Pinceles.
Texturas y Efectos.
+ Edicion final. Brillo, Saturacion, Niveles etc.
+ Tipos de Formatos.
+ Perfiles de Color.

02/ Introduccion a la llustracion.

+ Lalabor del llustrador. Historia de la llustracién.
+ Personajes. Fisonomias y Morfologias. Psicologia
del personaje para nuestra historia.
llustracion natural y artificial. Animales, Plantas, Escenarios y

Objetos. Todo lo que rodea a los protagonistas de nuestra obra.
+ Uso del Color, el dibujo y la Composicion para transmitir ideas.

03/ Publicaciones Editoriales.

+ llustracion Cientifica. El dibujo al servicio del conocimiento.

+ Libro de Texto. Pedagogia y Didactica.

+ Prensa. El articulo de Opinidn. La abstraccion en la llustracion.
Narrativa visual. Desarrollar historias partiendo de una idea.
El Album llustrado. Descubriendo el mundo.
El Juego de Mesa. Protagonista en tu propia Historia.

+ LaNovela Graficay el Coémic. Narrar en vifietas.

+ llustracion Juvenil y Adulta.

+ Portadas. El primer contacto del espectador con la obra.

www.trazos.net/online



t (BZOI_ online www.trazos.net/online

MODULO

ILUSTRACION PUBLICITARIA

150 HORAS

Aprende todas las técnicas del dibujo digital empleadas en ilustracion publicitaria. Para ello hemos elaborado un programa
especificamente dirigido a formarte en todos sus aspectos: desde el disefio de portadas, albumes, ilustracion para prensa,
carteleria, packaging, infografias, y mucho mas. No esperes mas: saca al genio del arte publicitario que llevas dentro.

Herramientas

. ‘ Adobe
lllustrator
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01/ Introduccion a la ilustracion publicitaria.

+ El papel delilustrador en la industria del disefio grafico.
+ Historia de la ilustracion publicitaria y proyeccién profesional.
+ Estilos graficos: ilustracidn vectorial realista y cartoon.

02/ Carteleria, panfletos e infografias.

+ Tipos de composicion y narrativa visual.

+ Organizar imagen y texto: jerarquias de la informacion.
Carteles barrocos vs Carteles minimalistas
Lettering e ilustracion.
Disefo de flyers y panfletos ilustrados.

+ Infografias ilustradas.

03/ llustracion de producto.

+ llustracion de estampados textiles.
+ Diseno de discos para el sector audiovisual.
+ llustracion para packaging.
Disefio de personajes y mascotas publicitarias.

04/ llustracion con Adobe lllustrator.

+ Interfaz.
Creacion y edicion de formas.
Uso de las herramientas vectoriales.
Transformaciones y perspectivas.
+ Modos de color y creacién de paletas.
+ Pincelesy edicién del trazo.
+ Aplicacion de valores cromaticos.
Tipografia y herramientas de texto.
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MODULO

CONCEPT ART

300 HORAS

Podras crear entornos tnicos combinando las técnicas de 2D y 3D. Una formacion que te especializara en las bases de la ilus-
tracion y la escultura digital para convertirte en un profesional de la conceptualizacion artistica.

Herramientas

B @ oo X o
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01/ Personajes.

Documentacion y referencias: Ejemplos y artistas.

Thumbnails.

Siluetas.

Ritmo de poses y proporciones.
Lineay detalle.

Anatomia humana avanzada.
Ropa.

Armaduras.

Partes mecanicas.

Armas de diferentes estilos.
Técnica del blanco y negro.
Aplicacion del color.
Detalles.

Texturas.

Photobashing.

02/ Animales y Criaturas fantasticas.

Documentacion y artistas.
Thumbnails.

Siluetas.

Ritmo de poses y proporciones.
Lineas y detalles.

Variaciones humanas: aliens y seres mitoldgicos.
Anatomia animal avanzada.
Exoanatomia.

Criaturas fantasticas.

Texturas y pelajes.

Creacion de la paleta de color.
Limitar paletas.

Aplicacién directa del Color.
Photobashing.

03/ Modelado Organico con Zbrush

Ejemplos y artistas.

Técnicas de Sculpting.

Dynamesh.

Pinceles y mascaras

Polygroups y subtools.
Retopologia.

Poses y acabado: Posado zspheres.
Render en Keyshot.

Técnica de overpaint en Photoshop.

04/ Hardsurface con Zbrush.

Documentacion y referencias: Vehiculos y naves
Panel loops.

Imm brushes.

Zmodeler.

Live booleans.

Render en keyshot

Overpaint.

05/ Entornos artificiales

+ Zmodeler

+ IMMS

+  Spotlight

+ Nanomesh
Decimation master.
UV master.

+ Noise.

* Levantar terrenos.

06/ Keyshot

+ Interfaz y render en Keyshot.
+ Integracion con Adobe Photoshop.
Render avanzado.

www.trazos.net/online





